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INFRAESTRUTURAS DE SUPORTE A CIENCIA ABERTA

B 2.1 INTRODUCAO

Historicamente, com o surgimento dos computadores, também
surgiram os programas e seus codigos, que materializam os algoritmos
criados para processar dados. Inicialmente, a programacgao era realizada
diretamente em cdédigo de maquina, o que ficou conhecido como lin-
guagem assembly. Como se sabe, os computadores sdo maquinas pro-
gramaveis, capazes de executar algoritmos geralmente codificados em
alguma linguagem.

Devido a sua estrutura fisica, os programas no inicio eram simples,
grande parte destinada a realizacdo de calculos, com poucas instrucoes.
Com o passar do tempo, os computadores se tornaram progressivamen-
te mais potentes e rapidos, com memorias cada vez maiores. Foi nesse
contexto que, em 1965, surgiu a chamada Lei de Moore, formulada por
Gordon Earl Moore, quimico estadunidense e um dos fundadores da Intel,
empresa de pesquisa e producao de processadores. Moore estabeleceu
que o poder de processamento dos computadores deveria dobrar a cada
18 meses. Desde entao, essa lei tem se mantido em grande parte, a
ponto de os smartphones atuais serem imensamente mais poderosos
que os primeiros computadores, os quais ocupavam andares inteiros
dos edificios.

Com relagao aos cddigos, a evolucdo tecnoldgica trouxe as lingua-
gens de programacao compiladas, eliminando a necessidade de pro-
gramar diretamente em linguagem de maquina. Foi assim que surgiram
linguagens como o FORTRAN (FORmula TRANSslation), voltada para
calculos légico-matematicos, e o COBOL (COmmon Business Oriented
Language), direcionada para negdcios e conhecida por ser préoxima ao
inglés estruturado. Com o advento da Internet e da Web, com suas pa-
ginas hiperligadas, novas linguagens surgiram, como o Java e o PHP
(inicialmente Personal Home Page e, posteriormente, PHP Hypertext
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Procesor). Estas sao algumas das linguagens compiladas desenvolvidas
para atender as crescentes necessidades computacionais.

Nesse contexto, surgiram os sistemas informatizados, compostos
por um conjunto de programas que buscam automatizar determinadas
atividades dentro de um sistema de informacao. Entende-se que um
sistema de informacao é constituido por pessoas, atividades, processos,
dados, informacdes, fluxos informacionais, entre outros elementos, po-
dendo ou nao contar com um sistema informatizado. Mesmo antes da
informatizacao, ja existiam sistemas de informacdo bem estruturados,
que, com o advento dos computadores, tornaram-se significativamente
mais eficientes.

Feita essa distincao, observa-se que os sistemas informatizados
se tornaram comuns, com uma oferta crescente de servigos e produtos.
Atualmente, a maioria dos sistemas de informacao conta com um siste-
ma informatizado que o atende total ou parcialmente, desenvolvido com
uma ampla variedade de tecnologias, entre elas os chamados softwares
livres, que marcaram uma grande mudanca no modelo de negdcios das
ferramentas informatizadas.

Se, inicialmente, os sistemas informatizados eram “caseiros”, ou
seja, desenvolvidos internamente por cada empresa — um modelo que
ainda persiste, mas em menor escala —, esse cenario criou oportunidades
para o surgimento de empresas cujo produto principal era o software.
Observou-se que muitas empresas compartilhavam as mesmas neces-
sidades em termos de sistemas de informacao, como gestao de recursos
humanos, contabilidade e controle de documentos. Assim, surgiram em-
presas dedicadas ao desenvolvimento e a comercializacdo de sistemas
informatizados.

Como reacdo ao comércio de softwares, emergiram os chamados
softwares livres, distribuidos de forma gratuita, permitindo que os usua-



INFRAESTRUTURAS DE SUPORTE A CIENCIA ABERTA

rios os utilizassem sem restricdes. Historicamente, a primeira ocorréncia
desse tipo de distribuicdo remonta a 1956, quando a AT&T passou a
liberar sua versao do sistema operacional Unix, devido a imposicao do go-
verno estadunidense, que proibia a empresa de comercializar softwares.
Entretanto, a expansao dos softwares livres ocorreu com a popularizacao
dos computadores pessoais e da web.

A mudanca no modelo de negdcios imposta pelo surgimento do sof-
tware livre foi significativa, uma vez que o foco passou da comercializacao
de um produto para a oferta de servicos. Enquanto os softwares devem
ser distribuidos livremente, servicos como consultoria, ajustes e suporte
podem ser cobrados. Dessa forma, qualquer pessoa com conhecimento
em informatica pode se tornar um produtor de software, democratizando
o processo de desenvolvimento.

2.2 REPOSITORIOS DE CODIGO

ABERTO

O movimento do software livre comecou com a distribuicao dos
programas em formato executdvel, ou seja, como ferramentas fecha-
das apenas para a execucdo. Esse formato é semelhante aos aplicativos
moveis atuais, nos quais o usudrio pode baixar e utilizar o software sem
restricdes, mas nao tem acesso ao codigo-fonte para analise ou mo-
dificacao. Posteriormente, o movimento passou a permitir o acesso ao
cddigo-fonte, com algumas ou nenhuma restricao.

A quebra de barreiras para o uso livre de software, enquanto movi-
mento mundial, nasceu com o Projeto GNU. Seu criador, Richard Stallman,
relata que o projeto tem raizes no inicio da década de 1970, quando
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fazia parte de uma comunidade de compartilhamento de software, no
contexto das pesquisas em inteligéncia artificial. Stallman (1998) define
software livre como a liberdade de executar um programa sem restricoes,
altera-lo conforme as suas necessidades e redistribui-lo, inclusive com
suas modificacoes.

Seguindo essa linha, Silveira (2018) destaca que, embora o software
livre tenha autoria, vinculada aos seus desenvolvedores, ele ndo possui
um dono. Para isso, utiliza licencas nao proprietarias, como as criadas
pelo Projeto GNU, que se assemelham aos direitos autorais de trabalhos
cientificos de Acesso Aberto. Stallman (Gay, 2002, p. 20, traducdo nossa)
define essa licenga como: “O Copyleft utiliza a lei dos direitos autorais,
mas a inverte para servir ao oposto de seu propdsito habitual. Em vez de
privatizar o software, torna-o um meio de manté-lo livre”.

Para armazenar e facilitar o compartilhamento dos cédigos-fonte
dos softwares livres, foram criados os chamados Repositdrios de Co-
digo-Fonte, iniciativas acessiveis via web. Com esses repositorios, os
membros da comunidade podem depositar livremente seus cddigos-fon-
te, contribuir com os cddigos ja existentes ou baixa-los para uso. Esses
repositorios oferecem uma ampla gama de servicos para facilitar o uso
e o desenvolvimento colaborativo.

Chapman (2009), ao tratar do desenvolvimento de sites, descreve os
repositdrios de cddigo-fonte como locais onde sdo armazenadas copias
do cddigo e seu histdrico de alteracbes (versionamento), permitindo que
o usuario selecione qual versao utilizar. Isso facilita o desenvolvimento
colaborativo, especialmente em equipes descentralizadas. Mesmo que
varias pessoas estejam trabalhando no mesmo cddigo, os repositdrios
oferecem funcionalidades voltadas a gestdo desses casos. No entanto,
segundo o autor, o maior beneficio dos repositdrios talvez resida na ma-
nutencdo de diversas copias de seguranca, o que garante maior segu-
ranca e versatilidade no desenvolvimento de software.
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Nesse contexto, pode-se afirmar que a existéncia dos softwares
livres estd intimamente ligada a dos repositdrios, pois estes sdo as ferra-
mentas pelas quais o software se estabelece como verdadeiramente livre.
Os repositdrios de codigo-fonte tornam-se, portanto, canais essenciais
ndo apenas para o compartilhamento, mas também, e principalmente,
para a colaboracao, viabilizando a atuagao da comunidade na melhoria
e evolucdo continua de um software livre.

2.3 HISTORICO DOS REPOSITORIOS

DE CODIGO ABERTO

Como mencionado anteriormente, a primeira referéncia ao software
livre pode ser identificada em 1965, com a distribuicao da versao do sis-
tema operacional Unix pela AT&T. Contudo, essa distribuicao ndo ocorreu
por meio de repositdrios, mas via portais de empresas ou instituicoes,
gue ofereciam uma drea para descricao do software e a possibilidade de
download. Ainda hoje, varias organizacdes utilizam esse modelo, dispo-
nibilizando seus softwares para download diretamente em seus portais,
mesmo que sejam softwares livres.

No entanto, muitos desenvolvedores de software livre nao dispdem
de estrutura para manter um portal proprio, visto que ndo recebem re-
torno financeiro pelo uso das ferramentas. Dessa forma, a criagao de um
local seguro para depositar seus codigos, permitindo que outros possam
baixa-los, ajusta-los, adicionar novas funcionalidades e colaborar no de-
senvolvimento, tornou-se uma necessidade crucial para a comunidade
de desenvolvedores e usuarios. Nesse contexto, os repositdrios de codi-
go-fonte se tornaram fundamentais para a estrutura das comunidades
de software livre.
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O inicio dos repositérios de cddigo-fonte pode ser atribuido ao
projeto Git, proposto por Linus Torvalds (criador do Linux), como uma
plataforma para controle de versao e desenvolvimento colaborativo de
software livre, licenciado pelo GNU. Inicialmente, o termo "Git" possuia
uma conotacdo menos formal em inglés, mas, dentro da comunidade de
desenvolvedores, passou a ser reconhecido como um ambiente essencial
para o compartilhamento de cddigos.

Spinellis (2012) relata que o projeto Git comecgou a ser utilizado em
2005 como um gestor de revisdes para o desenvolvimento do nucleo do
sistema operacional Linux, e sua funcionalidade, portabilidade e eficiéncia
o tornaram pioneiro entre os repositérios de cddigo-fonte. Esse modelo
foi tao eficaz que acabou sendo replicado em outras iniciativas.

Loeliger e McCulough (2012) informam que o primeiro commit no
Git ocorreu em 7 de abril de 2005, marcando o inicio das atividades da
plataforma. Em 20 de abril do mesmo ano, houve a primeira utilizacao
efetiva do Git, com a aplicacdo de cddigos no Linux, provando sua efica-
cia no desenvolvimento colaborativo. Desde entao, o Git tornou-se um
modelo consolidado para repositérios de cédigo-fonte.

Em 2008, surgiu o GitHub, baseado no modelo Git e desenvolvi-
do pela empresa de mesmo nome, adquirida em 2018 pela Microsoft.
O GitHub rapidamente se tornou popular entre desenvolvedores, com
mais de 46 mil projetos ja depositados apds apenas um ano de opera-
cdo. Lima, Rossi e Musolesi (2014) relatam que, em 2013, o GitHub ja
contava com mais de 3,5 milhdes de usuarios e mais de 10 milhdes de
projetos armazenados. Originalmente, o GitHub denomina cada conjunto
de cédigos-fonte como “repositdrio”, mas, por questdes conceituais, nesta
obra sera considerado o termo “projeto”.

A atuacao em nuvem foi possivelmente um dos fatores que impul-
sionou o sucesso do GitHub, mesmo sendo, atualmente, uma organi-
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zacao privada. A maioria dos projetos atualmente depositados sao de
software livre, muitos dos quais pertencem a empresas, e ndo apenas a
desenvolvedores independentes. Outro fator de sucesso do GitHub foi
sua capacidade de atender livremente a comunidade, permitindo que
qualquer pessoa pudesse depositar seus cddigos.

Na esteira do GitHub, em 2011 foi criado o GitLab, desenvolvido no
proprio GitHub como um software livre para construcao de repositdrios
de cddigo-fonte, licenciado sob a MIT License (Hethey, 2013). O GitLab
permitiu que organizacdes criassem seus proprios repositérios em suas
infraestruturas computacionais. Um fator importante para o seu sucesso
foi a migracdo de usuarios quando a Microsoft adquiriu o GitHub.

Diversas outras iniciativas surgiram ao longo da histéria dos repo-
sitdrios de cddigo-fonte, embora poucas tenham tido o impacto do Git,
GitHub e GitLab. Atualmente, com o movimento de Ciéncia Aberta, os
repositérios de cddigo-fonte abertos tém ganhado destaque no desen-
volvimento de softwares relacionados a pesquisas académicas. Dessa
forma, os softwares livres tornam-se protagonistas no cenario cientifico,
trazendo consigo o protagonismo dos repositérios de cddigo-fonte.

2.4 TECNOLOGIAS PARA
CONSTRUCAO DE REPOSITORIOS DE

CODIGOS ABERTOS

A gestdo de cddigo-fonte é uma pratica essencial no desenvolvi-
mento de software contemporaneo. Com o aumento da colaboracdo em
projetos, a necessidade de repositdrios de cddigo robustos e eficientes
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tornou-se indispensavel. Repositdrios de cddigo aberto ndo apenas fa-
cilitam o trabalho colaborativo entre desenvolvedores, mas também pro-
movem transparéncia, reutilizacdo de cddigo e inovacdo. Nesse cenario,
surgiram diversas tecnologias para apoiar a criacao e a gestao desses
repositdrios. Entre as principais plataformas utilizadas para esse fim, des-
tacam-se o GitLab, Apache Allura, Phabricator e Gitea.

GitLab'é uma plataforma completa para DevOps, oferecendo um
ciclo de vida de desenvolvimento de software que abrange desde a co-
dificacdo até a implementacdo. Ela fornece uma ampla gama de funcio-
nalidades, como repositdrios Git, integracao continua/entrega continua
(CI/CD), gestao de problemas, revisées de codigo e muito mais. O Gi-
tLab é amplamente reconhecido por sua interface intuitiva e robusta,
além de permitir uma integracao profunda com diversas ferramentas
de desenvolvimento, tornando-o uma escolha popular entre equipes de
todos os tamanhos. Além disso, por ser um projeto de cédigo aberto, o
GitLab promove a transparéncia e a colaboracdo dentro da comunidade
de desenvolvimento, permitindo que qualquer pessoa possa visualizar,
modificar e distribuir o cédigo.

Apache Allura? é uma plataforma de software de cddigo aberto
que oferece ferramentas para o gerenciamento de projetos de software,
incluindo rastreamento de problemas, wikis e multiplos repositérios de
codigo-fonte. Altamente customizavel e extensivel, o Allura permite que
os usuarios adaptem a plataforma as suas necessidades especificas. Ori-
ginalmente desenvolvido para o SourceForge, o Allura continua sendo
uma solucdo poderosa para aqueles que buscam uma plataforma flexivel
e robusta para a hospedagem de projetos de codigo aberto.

! Disponivel em: https://docs.gitlab.com/ee/devsecops.html/. Acesso em: 13 jun. 2024.
2 Disponivel em: https://allura.apache.org/. Acesso em: 13 jun. 2024.
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Phabricator® é uma suite de ferramentas de desenvolvimento de
software que inclui funcionalidades para revisao de cddigo, rastreamento
de tarefas e bugs, além de hospedar repositdrios Git, Mercurial e Subver-
sion. Originalmente desenvolvido pelo Facebook, o Phabricator é ampla-
mente reconhecido por sua flexibilidade e pela variedade de ferramentas
integradas que oferece. E ideal para grandes equipes que necessitam de
uma solucao unificada para gerenciar projetos de software complexos.
A natureza de cddigo aberto do Phabricator promove a transparéncia e
a inovagao, permitindo que qualquer desenvolvedor acesse, modifique
e redistribua o cddigo, fortalecendo a comunidade de desenvolvimento.

Gitea* é uma plataforma leve e autossuficiente para hospedagem
de repositdrios Git. Projetado para ser simples de instalar e configurar,
o Gitea é ideal para pequenas e médias equipes que necessitam de uma
solucdo eficiente e facil de usar. Ele oferece funcionalidades essenciais,
como gestao de repositdrios, revisao de cddigo, rastreamento de issues
e integracao continua/entrega continua (CI/CD) basico. A simplicidade e
eficiéncia do Gitea, aliadas a sua natureza de cddigo aberto, promovem
a colaboracao e a inovacao dentro da comunidade de desenvolvimento,
tornando-o uma escolha popular entre desenvolvedores que valorizam
transparéncia e flexibilidade.

Cada uma dessas tecnologias oferece um conjunto distinto de fun-
cionalidades e vantagens, permitindo que desenvolvedores e equipes
escolham a ferramenta mais adequada para suas necessidades espe-
cificas. Compreendendo as caracteristicas Unicas de cada plataforma,
¢é possivel construir repositdrios de cddigo aberto que sejam eficientes,
colaborativos e robustos, promovendo a inovacao e a qualidade no de-
senvolvimento de software.

3 Disponivel em: https://secure.phabricator.com/book/phabricator/article/introduc-
tion/. Acesso em: 13 jun. 2024.

4 Disponivel em: https://docs.gitea.com/. Acesso em: 13 jun. 2024.
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2.5 COMUNIDADES DE

DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARES

LIVRE

As comunidades de desenvolvimento de software livre sao a espi-
nha dorsal do movimento de cddigo aberto, promovendo a colaboracao,
a troca de conhecimento e o apoio mutuo entre desenvolvedores. Es-
sas comunidades nao apenas facilitam o desenvolvimento de software,
mas também ajudam a resolver problemas, compartilhar boas praticas e
criar um senso de pertencimento entre seus membros. Ferramentas de
férum, como o Discourse e o Stack Overflow, desempenham um papel
fundamental nesse ecossistema, oferecendo plataformas para discussao
e suporte técnico.

Discourse® é uma plataforma de forum de cédigo aberto que se
destaca por sua interface moderna e funcionalidades avancadas de dis-
cussdo. Projetado para ser uma ferramenta de comunicacao flexivel e
poderosa, o Discourse suporta discussdes em tempo real, moderagao
comunitaria e integracdo com outras ferramentas de desenvolvimento.
Sua natureza de cddigo aberto permite que as comunidades adaptem e
personalizem a plataforma de acordo com suas necessidades especificas,
promovendo um ambiente colaborativo e inclusivo.

Stack Overflows® é uma plataforma de perguntas e respostas focada
em programacao e desenvolvimento de software, destacando-se por
sua estrutura organizada e pela qualidade das respostas fornecidas pela
comunidade. Projetado para ser uma ferramenta eficiente e poderosa
de suporte técnico, o Stack Overflow permite que os usuarios facam

5 Disponivel em: https://www.discourse.org/. Acesso em: 13 jun. 2024.
6 Disponivel em: https://stackoverflow.com/. Acesso em: 13 jun. 2024.
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perguntas especificas e recebam respostas detalhadas de desenvolve-
dores experientes. Sua natureza colaborativa incentiva a participacao
e a contribuicdo de especialistas, enquanto a gamificacao, através de
pontos e badges, motiva a qualidade e a precisao das respostas. O Stack
Overflow se tornou uma referéncia indispensavel para desenvolvedores
gue buscam solucdes rapidas e confidveis para problemas de programa-
¢ao, promovendo um ambiente de aprendizado e troca de conhecimento
continuo.

Féruns como o Stack Overflow tém sido ferramentas essenciais
para comunidades de desenvolvedores, proporcionando um espago onde
0s membros podem compartilhar problemas e solucoes, discutir novas
ideias e colaborar em projetos. Essas plataformas permitem a criacao de
tdpicos organizados, facilitando a busca por informacées e a participacdo
em discussoes significativas. Em resumo, as comunidades de desenvolvi-
mento de software livre sao fundamentais para o avanco do software de
cddigo aberto, promovendo a colaboracdo e o desenvolvimento continuo
de solugdes inovadoras.

B 2.6 INICIATIVAS INTERNACIONAIS

As iniciativas internacionais no campo dos repositdrios de cddigo
aberto tém desempenhado um papel crucial na promocéao da colaboracéo
global entre desenvolvedores. Plataformas de repositério como servico
(Repository as a Service - RaaS) oferecem uma infraestrutura robusta e
escalavel para armazenamento e gestdo de cddigo-fonte, permitindo que
desenvolvedores de todo o mundo contribuam para projetos de forma
eficiente.
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O RaaS é uma abordagem moderna para a gestao de cédigo-fonte
que proporciona uma infraestrutura baseada em nuvem para armazena-
mento, gerenciamento e colaboracao de cédigo. Este modelo revolucio-
nou a maneira como os desenvolvedores trabalham, oferecendo acesso
facil e seguro a repositérios de cddigo, além de uma série de ferramentas
integradas para facilitar o desenvolvimento de software.

Uma das principais vantagens do RaaS é a sua capacidade de esca-
lar conforme as necessidades dos usuarios. Em vez de depender de ser-
vidores locais e infraestrutura interna, os desenvolvedores podem utilizar
servicos em nuvem que garantem repositérios de alta disponibilidade,
assegurando que o cédigo esteja sempre acessivel, independentemente
da localizacdo ou do dispositivo utilizado. Além disso, a manutencdo e a
atualizacao desses servicos sao gerenciadas pelos provedores, permi-
tindo que os desenvolvedores se concentrem nas tarefas de desenvolvi-
mento sem se preocupar com a infraestrutura subjacente.

Entre as principais plataformas disponiveis, destacam-se GitHub,
GitLab e Bitbucket, que oferecem servicos baseados em nuvem acessiveis
a toda a comunidade de desenvolvimento. Essas plataformas RaaS nao
apenas fornecem armazenamento de cddigo, mas também uma gama de
funcionalidades avancadas, como integracdo continua/entrega continua
(CI/CD), gestao de problemas, revisao de cddigo e colaboragao em tempo
real. Por exemplo, o GitHub oferece GitHub Actions para automacao de
fluxos de trabalho, enquanto o GitLab é conhecido por suas capacidades
completas de DevOps, permitindo uma integracdo continua e fluida de
processos de desenvolvimento.

Essas plataformas ndo sé fornecem os meios técnicos para hospe-
dar e gerenciar cddigo, mas também promovem a colaboracao global e
a inovagao. Ao oferecer servicos baseados em nuvem acessiveis, elas
permitem que desenvolvedores de todas as partes do mundo colaborem
em projetos de software livre, contribuindo para o avanco da tecnologia



INFRAESTRUTURAS DE SUPORTE A CIENCIA ABERTA

e a criacao de solucoes inovadoras. Desenvolvedores podem trabalhar
juntos em projetos de cddigo aberto ou privado, facilitando a revisdo de
cddigo, a deteccdo de bugs e aimplementacao de novas funcionalidades.

Além disso, a seguranca é uma preocupacao central para os pro-
vedores de RaaS. Esses servigos implementam medidas rigorosas de
seguranca, como autenticacao de dois fatores, criptografia de dados e
backups regulares, garantindo que o cédigo esteja protegido contra aces-
so nao autorizado e perda de dados.

O RaaS também oferece excelente integracdo com outras ferramen-
tas e servicos de desenvolvimento. Por exemplo, integracdes com plata-
formas de comunicacao como Slack, ferramentas de gestao de projetos
como Jira e Trello, e ambientes de desenvolvimento integrados (IDEs)
como Visual Studio Code, tornam o fluxo de trabalho dos desenvolve-
dores mais eficiente e coeso.

Essas iniciativas internacionais tém sido fundamentais para a demo-

cratizacao do desenvolvimento de software, proporcionando ferramentas
que qualquer pessoa pode usar para aprender, colaborar e criar.

2.7 INICIATIVAS NACIONAIS (REDE

MOARA)

A Rede Moara’ representa uma inovagao no contexto brasileiro, des-
tacando-se por promover a Ciéncia Aberta e a colaboracao cientifica. A
plataforma oferece um espaco para discussao e troca de conhecimentos,

7 Disponivel em: https://redemoara.ibict.br/. Acesso em: 13 jun. 2024.



https://redemoara.ibict.br/.

Ibict

72

essencial para o progresso cientifico e tecnoldgico. Além da cooperacio
técnica, a Rede Moara aborda praticas de pesquisa aberta, reutilizacdo
de dados e a construcdo de uma comunidade cientifica integrada.

A ideia da Rede Moara é que ela seja composta por varias institui-
coes e pesquisadores, com o objetivo de criar um ecossistema de Cién-
cia Aberta. Este ecossistema facilita o compartilhamento de cédigos de
software, permitindo o uso, cépia, modificacdo e redistribuicdo desses
codigos. A infraestrutura da Rede Moara inclui ferramentas e tecnologias
gue suportam esses processos, como APIs para comunicacdo com féruns,
educacdo a distancia (EaD), bibliotecas digitais e wikis. A Rede Moara
depende de politicas e diretrizes que possibilitam a implementacao de
suas iniciativas. Essas politicas garantem que os projetos e processos
associados a Ciéncia Aberta sejam integrados nos laboratdrios, institutos
de pesquisa e discussdes académicas.

Ao incentivar a colaboracao entre pesquisadores e a utilizacao de
software livre, a Rede Moara visa democratizar a ciéncia e acelerar o
desenvolvimento cientifico no Brasil. Este esforco colaborativo busca
criar um ambiente de pesquisa mais inclusivo e acessivel, alinhado com
os principios da Ciéncia Aberta.

B 2.8 CONSIDERACOES FINAIS

A criacdo de um repositério de céddigos abertos é um passo im-
portante para o avanco da Ciéncia Aberta no Brasil. Por meio da Rede
Moara, busca-se promover a colaboragao e o compartilhamento de co-
nhecimentos entre pesquisadores e instituicdes, visando um ambiente
de pesquisa mais inclusivo e eficiente.
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Para o futuro, sdao propostas as seguintes acoes para fortalecer e
expandir a Rede Moara:

° Estabelecimento de Parcerias: buscar colaboracdes com ou-
tras redes de pesquisa, universidades e empresas de tecnolo-
gia para ampliar o alcance da Rede Moara;

e Desenvolvimento de Capacitacoes: oferecer treinamentos e
workshops sobre praticas de compartilhamento de cddigo, uso
de ferramentas de repositdrio e desenvolvimento de software
livre;

e Incentivo a Participacao: criar programas de incentivo para
gue mais pesquisadores e instituicdes participem ativamente
da Rede Moara, contribuindo com seus cddigos e conheci-
mentos;

° Melhoria da Infraestrutura: continuar a desenvolver e aprimo-
rar a infraestrutura tecnoldgica da Rede Moara, garantindo que
ela suporte eficientemente o aumento de usudrios e projetos;

e  Monitoramento e Avaliacao: implementar um sistema de
monitoramento e avaliacdo continua para medir o impacto da
Rede Moara na comunidade cientifica e identificar dreas de
melhoria;

e  Promocao da Cultura de Ciéncia Aberta: realizar campanhas
de sensibilizacdo e divulgacao para promover a importancia
da Ciéncia Aberta e do compartilhamento de conhecimento
na pesquisa cientifica.

Essas proposicdes visam nao apenas a consolidacao da Rede Moara,
mas também o fortalecimento da cultura de colaboracao e transparéncia
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na ciéncia. Com a implementacdo dessas acoes, a Rede Moara podera se
tornar um pilar para o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico no Bra-
sil, contribuindo para a democratizacao do conhecimento e a inovacao
continua.
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